%a/qumz. -4.4.2027
Merinia in Elvigar, im Herbst 1269 n.d. €.

Am Stwategietisch in dev Schmiedestady Celon.

Dev Zuwergenheerdiihier beugt sich ider das stategische Ablild dov @dlande. Ev setzt einige
Markev im Siiden weiter. ,,Dies ist unsene aktuelle Position. Wenn wiv nach weitev nach Siiden
Die Mankgrifin Eildara und die andenen Cuppenfihier beviachten das Abbild intensiv.
Gesichte ilvev PBerater.

Die Eudpriesterin dew Luwerge nickt. , Dann werden wivaliev viele derer, die sich sanst dew Winter

77 denw new besetzten Eeliete zw vollenden.”
A %omg/t,mg/

\

Gesucht:

DBuiden, Schamanen, Eudpriesten zum Reinigen des new besetaten Eebietes.
Kuiuterhundige und Alchemisten zun Eforschung und Klassifizienung dev Fauna und
Hora im new besetaten Eeliet:
wende ich mit jedem Teilnehmen dev Unternehmung dineht verhandeln, abew seid
gewsiss, dass ibw gub entlohnt wendet.

Findet euch amy Ende des duittenn Mondes im Jahw 1270 in dew Hafenstady Dentseis in




Die Odlande 3 — HAm andenen wa
Laye vom 2.-4.4.2027

Spielort: Wir spielen auf dem Gelande der Pfadfinder-Bildungsstéatte Bad Fallingbostel e. V. in 29683 Bad
Fallingbostel (https://pfadfinder-fallingbostel.de/).

Es handelt sich ein Pfadfinderheim mit Waldgelande. Die meisten Teile des Plots werden aulerhalb der
Gebaude stattfinden.

Wer also schlecht zu Ful} ist, soll sich bitte gut Gberlegen, ob er wirklich auf SC-Seite dabei sein will.

Sanitdre Anlagen: Auf dem Gelande gibt es ausreichend Toiletten und Duschen, allerdings zum Teil in
grolien Waschraumen.

Unterbringung: Alle Teilnehmer werden in der Herberge in festen Betten untergebracht. Fir die
einfachen Betten muss Bettzeug (Decken und Kissen) selbst mitgebracht werden.

Verpflegung und Getranke: Im Beitrag enthalten ist eine einfache, aber ausreichende Vollverpflegung
mit Frihstlck, Mittagssnack und warmem Abendessen. Bei rechtzeitiger Information kénnen wir bei der
Verpflegung auch auf Allergien und Nahrungsmittelunvertraglichkeiten Rucksicht nehmen. Den Mittags-
snack gibt es IT in einem entsprechenden Setting.

Kaffee, Tee und Wasser sind kostenfrei, weitere Getranke kénnen im Plot eingebettet erhalten werden
(Tavernenkonto zum Selbstkostenpreis).

Regelwerk und Spielsystem: Grundlegend gilt DKWDDK, im Bereich Magie und Alchemie greifen wir
auf das Grotenburger Regelwerk zurtck.

Plot: Es geht im dritten Teil um eine Mission, die in einer gréReren Gruppe durchgefuhrt wird. Jeder, der
als SC teilnimmt, muss sich der Missionsstruktur anschlieen. Innerhalb der Mission kénnen samtliche
Charaktere eingebunden werden und werden im Plot ihre Anteile finden.

Sollte das Wetter jahreszeitbedingt zu schlecht sein, wird ein Grof3teil des Plots in Hausnahe stattfinden.

Wir werden flr jeden Charakter, von dem uns rechtzeitig (bis 2 Monate vor dem Spiel) Charakterbogen
und Charaktergeschichte vorliegen, Elemente im Plot unterbringen — ihr musst sie dann nur finden. &

NSC’s: Ja, gerne. Wir brauchen besonders drei Gruppen von NSC:
- Kampf-NSC'’s, die diverse ,Monsterarten“ des Odlandes darstellen
- Magie- und Priester-NSC’s, die besondere spezielle Festrollen tibernehmen

- Spezial-NSC’s, die Gelandeelemente mit betreuen oder bei Kiche und Getrankeversorgung
unterstutzen

Teilnehmerbeitrag: (Conzahlung ist nur nach Absprache mdglich, Betrag vorab Gberweisen)

Staffel 1 Staffel 2 Staffel 3 Staffel 4 Spatanmelder
(bis (bis (bis (bis und Conzahler
31.8.2026) 31.10.2026) | 31.12.2026) 15.3.2027) (ab 15.3.2027)
SC, Schlafsaal, 95 € 105 € 115 € 125€ 150 €
Vollverpflegung

NSC, Schlafsaal,

Alle Staffeln: 30 Euro
Vollverpflegung

Anmeldungen liber den Conorganizer: Uberweisung des Teilnehmerbeitrags:

https://conorganizer.ivannar.net/index.php?con_id=1005 | Kontoinhaber: Markus und Nicole
Randerath

Kontakt: Aelda (aka Nicole Randerath) IBAN: DE82478500650030263917

rollenspiel@randerath.net BIC: WELADED1GTL

Tel Aelda (Orga + Charakterplots): 05247-8148 Sparkasse Gutersloh-Rietberg-Versmold
Als Verwendungszweck unbedingt
”Quttime-Name + Odlande 3” angeben!




